
Entrée CC 5

VEntrée 12 V CC
Bague de

mise au point MARCHE/ARRÊT•-

--Même écran
----→ Muet

Indicateur OK • ---

Entrée multimédia (USB)

USB IR

Pied Étiquette « Tripod

Hole »

Unité d'image CouleurÉcran LCD TFT 16,7 M

Résolution native Résolution prise en charge 1920 × 1080

Durée de vie de la

lampe
Lampe 20 000 heures

AlimentationConsommation 20 W (max.) 12 V - 1,5 A

Mode de fonctionnementLentille traitéeLentille Manuel/Télécommande

Taille de projectionDistance de projection 60-400 cm 16 à 110 pouces

Dimensions

(mm)
Poids net114 × 91 × 51 mm 0,26 kg

Format Haut-parleur 4 Ω, 2 W

Prise d'entrée USB, alimentation 5 V-2 A

Prise de sortie Casque

Fonctions WIFI, AIRPLAY, MIRACAST, WIRECAST, DLNA

| Télécommande| Présentation du produit
| Description de l'opération

1. Mise au point

Placez le projecteur de manière à ce que

l'objectif soit perpendiculaire au mur ou à

l'écran, allumez le projecteur, puis réglez la

mise au point comme indiqué sur l'image 5

jusqu'à ce que l'image soit nette.
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| Caractéristiques techniques

2. Illustration de la saisie

Ne mélangez pas les piles neuves et usagées. Si la télécommande

n'est pas utilisée pendant une longue période, retirez les piles. La

télécommande doit être dirigée vers le récepteur IR.

Insérez la clé USB dans le port

approprié, puis sélectionnez la

source d'entrée USB.

Sélectionnez l'icône correspondante

et accédez au sous-menu.

Films pour les fichiers vidéo

Photos pour les fichiers image

Musique pour les fichiers audio

Texte pour les fichiers TX

Puis appuyez sur OK pour afficher.



Sélectionnez l'option de projection facile du téléphone à l'aide de la touche directionnelle

du panneau de commande du projecteur ou de la télécommande.

Wirecast en

attente

Wirecast en

attente

Ouvrez l'appareil iOS, accédez à « WLAN » dans les paramètres pour rechercher le nom

du projecteur auquel vous souhaitez vous connecter, puis activez la fonction « Miroir » de

l'appareil iOS. Le nom du projecteur s'affichera alors. Sélectionnez ensuite le nom du

projecteur et saisissez le mot de passe pour vous connecter (comme le montre l'image ci-

dessous) et activer la connexion sans fil.

Connectez-vous à l'interface USB à l'aide du câble de données Apple. Lors de la

première connexion (après avoir branché l'appareil au projecteur, la connexion

s'effectuera automatiquement), une boîte de dialogue s'affichera pour vous demander «

Faire confiance à l'appareil ? ». Cliquez sur « Faire confiance » et attendez 3 à 5

secondes ; le contenu de l'iPhone ou de l'iPad s'affichera alors sur l'écran du

projecteur.

Ouvrez l'appareil Android, accédez à « Connectivité de l'appareil » dans les

paramètres, sélectionnez « Projection sans fil » pour rechercher le nom du projecteur

commençant par « HCcast-1aaab4 » (comme le montre l'image ci-dessous).

Sélectionnez ensuite le nom du projecteur pour établir la connexion sans fil.

1. Accédez à l'interface « Accueil », sélectionnez l'icône « DLNA » à l'aide de la

télécommande ou du bouton du clavier, puis appuyez sur « OK » pour accéder au «

menu DLNA ».

I Synchroniser l'écran du téléphone

3. Connexion filaire : appareil iOS

| Synchroniser l'écran du téléphone

1. Projection sans fil : appareil iOS

Sélectionnez l'option de projection facile du téléphone à l'aide de la touche directionnelle

du panneau de commande du projecteur ou de la télécommande.

| Synchroniser l'écran du téléphone

4. Connexion filaire : appareil Android

Sélectionnez l'option de projection facile du téléphone à l'aide de la touche directionnelle

du panneau de commande du projecteur ou de la télécommande.

| Synchroniser l'écran du téléphone

5. DLNA

| Synchroniser l'écran du téléphone

2. Projection sans fil : appareil Android

Sélectionnez l'option de projection facile du téléphone à l'aide de la touche directionnelle

du panneau de commande du projecteur ou de la télécommande.

Connectez le câble de données d'origine du mobile à l'interface USB 2 (si vous ne

disposez pas du câble d'origine, veuillez choisir un câble de données de la même marque,

sinon cela affectera la qualité de l'affichage). Ouvrez l'option « Partage de connexion USB

» dans les « Paramètres » du téléphone (comme le montre l'image ci-dessous). Patientez

3 à 5 secondes pour que le contenu du mobile Android s'affiche sur l'écran du projecteur

.

Étape 1 : Connectez votre téléphone et votre projecteur au même réseau Wi-Fi.

Étape 2 : Recherchez « TV » dans l'application dont vous souhaitez dupliquer l'écran.

Étape 3 : Cliquez sur « TV » pour sélectionner « HCcast-1aaab4 » et dupliquer l'écran.


